
ちりつもドリル 1日1枚、ちりつも。

中3 数学 ふつう こたえ 名前

変化の割合と変域 月 日

1 変化の割合と平均の速さ

次の問いに答えなさい。

(1) 関数 y = ax2 で、x の値が 1 から 4 まで増加するときの変化の割合は

−5 です。a の値を求めなさい。

a = −1

(2) 関数 y = x2 で、x の値が −6 から 1 まで増加するときの変化の割合を

求めなさい。

−5

(3) ボールが斜面を転がり始めてから x 秒間に転がる距離を y m とする

と、y =  1
2
x2 です。1 秒後から 5 秒後までの平均の速さを求めなさい。

秒速 3 m

2 y の変域

次の問いに答えなさい。

(1) 関数 y = ax2 で、x の変域が −3 ≦ x ≦ 2 のとき、y の変域は

−18 ≦ y ≦ 0 です。a の値を求めなさい。

a = −2

(2) 関数 y = −x2 で、x の変域が −3 ≦ x ≦ 2 のときの、y の変域を

求めなさい。

−9 ≦ y ≦ 0

3 放物線と直線

次の問いに答えなさい。

(1) 図のように、放物線 y = x2 と直線 y = 3x + 4 が、2点 A、

B で交わっています。点 A の x 座標は負、点 B の x 座標

は正です。

① 点 A、B の座標を求めなさい。

② △OAB の面積を求めなさい。
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① A(−1, 1)、B(4, 16)　② 10

できた / 6問

ちりつもドリル 学校・家庭・塾・教室での印刷と配布は自由です。ウェブへの掲載・販売はできません。 1/1

chiritsumo-drill.com
ほかの プリントは こちら

G13-HENKA-WARIAI-FUTSU-06-A


