
ちりつもドリル 1日1枚、ちりつも。

小5 中学受験 算数 ポイント 名前

規則性(方陣・数表・周期) 月 日

まとめ 規則性(方陣・数表・周期) 規則性 標準

① 表の○行目の左から△番目は「(○ − 1)× 横の個数 + △」　② 方陣の外側の1周は「(1辺の個数
− 1)× 4」。厚さのある中空方陣は、長方形4つに分けて「(1辺 − 厚さ)× 厚さ × 4」　③ 魔方陣は、
全部の数の和を行の数でわると1列の和

例

(1) 横に8個ずつ1から順に書いた表で、67は何行目

の左から何番目?

67 − 1 = 66 を横の個数でわる。66 ÷ 8 = 8

あまり 2

8行ぶんが終わって、その次の行の左から3番目

9行目の左から3番目

「1をひいてからわる」のがコツ。あまりが0のと

きは、その行の右はし。「商 + 1」「あまり + 1」の

「+ 1」を確かめさせる

(2) 碁石を正方形の形に、外側から2周の厚さでなら

べ、まん中を空ける。外側の1辺が10個のとき、碁石は

何個?

まず1周だけのとき。4つの角を2回数えないよ

う、「1辺から1個ひいた数を4つ」と考えて (10 −

1)× 4 = 36個

2周の厚さのときは、たて2個・横 10 − 2 = 8個

の長方形が4つ、風車のようにならんでいると見

る

8 × 2 × 4 = 64

64個

方陣は「4つに分けて、重ならないように数える」

のが型。外側の正方形 10 × 10 = 100個か

ら、内側の空いた 6 × 6 = 36個をひいても

64個になることを確かめさせる

(3) 1から25までの整数を5行5列のマス目に1つず

つ入れて、たて・横・ななめの和をそろえたい。1列の和

は?

1から25までの和は (1 + 25)× 25 ÷ 2 =

325

5列(または5行)に同じ和でわけるので、325 ÷

5 = 65

65

魔方陣では、全部の数の和を行の数でわったも

のが1列の和。3行3列なら、まん中の数の3倍に

もなっている
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