
算数 〈一問入魂〉 最難関コース 目安 15 分 20 点

1 コインを、円のまわりで転がします。

半径1cmの円形の板をならべます。板は動きません。半径1cmのコインを、すべらないように板の外が

わにそって転がし、板のまわりを1周させて、はじめの位置にもどします。コインが2つの板に同時にふれ

たときは、そこから次の板に乗りうつって転がりつづけます。

コインの矢印が、紙面に対してちょうど1周ぶんまわるごとに、コインは1回転したと数えます。1周するあ

いだに矢印がまわった角度の合計を360°でわった数を「回転数」とよびます(整数とはかぎりません)。

整数でないときは、帯分数で答えなさい。

(1) 図1のように、板を2個ならべます。回転数を求めなさい。 6点

図1

橙がコイン(はじめの位置)

計算用

(2) 図2のように、板を「く」の字に3個ならべます(板Aと板Cはふれ合っていません)。コイン

は、「く」の字の内がわも通って1周します。回転数を求めなさい。
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A B

C 図2

橙がコイン(はじめの位置)

計算用

(3) 板を n 個、正n角形の頂点の位置に、となり合う板どうしがふれ合うように輪の形にならべ

ます(n は7以上。図3は n = 8)。コインが輪の外がわを1周したときの回転数と、輪の内

がわ(輪の中)を1周したときの回転数を、あわせると 20 になりました。n を求めなさい。

8点

図3(n = 8 のとき)

橙がコイン(はじめの位置)。外がわと内がわに1つずつかいてあります。

計算用

答え (1) (2) (3)
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