
ちりつもドリル 1日1枚、ちりつも。

小6 社会 むずかしい こたえ なまえ

歴史2 平安・鎌倉・室町 がつ にち

問題を よく 読んで 答えましょう。 めやす 15分 2まい あります

1 言葉を 書こう 20点

① 1221年、朝廷が 幕府を たおそうと 兵を 挙げ、幕府に 敗れた 戦いを

承久の乱 と いいます。

5点

② 元の 軍が せめてきた とき、幕府の 中心と なって 戦いを 指図した 執権

は 北条時宗 です。

5点

③ 能の 合間に 演じられた、人々の くらしを 題材に した こっけいな げきを

狂言 と いいます。

5点

④ 京都の 東山に 銀閣を 建てた 室町幕府の 8代将軍は 足利義政 です。 5点

2 えらぼう 30点

⑤ 平清盛に ついて、正しく ない ものを えらびましょう。 ウ

ア むすめを 天皇の きさきに して、一族で 朝廷の 高い 位を しめた

イ 中国との 貿易に 力を 入れた

ウ 征夷大将軍に なり、鎌倉に 幕府を 開いた ウは 源頼朝

10点

⑥ 応仁の乱の あと、

（ 家来が 主君を たおして 力を のばす ・ 貴族が 武士を 従えて 政治を 行う ）

ような 戦国の 世に なりました。

10点

⑦ 室町時代に 生まれたり 広まったり して、今に 伝わる ものとして、正し

く ない ものを えらびましょう。 エ

ア 生け花 イ 茶の湯 ウ 能 エ 浮世絵 浮世絵は 江戸時代

10点

ちりつもドリル 学校・家庭・塾・教室での印刷と配布は自由です。ウェブへの掲載・販売はできません。 1/2

chiritsumo-drill.com
ほかの プリントは こちら

G6-REKISHI-CHUSEI-MUZUTEST-02-A-1
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歴史2 平安・鎌倉・室町 2まいめ

3 地図を 読もう 30点

⑧ 平氏が ほろびた 戦いの 場所は

B です。

10点

⑨ 元の 軍が 上陸して、御家人たちと 戦

った 所は A です。

10点

⑩ 足利氏が 幕府を 開いた 所は C

です。 Dは 鎌倉

10点

太平洋

日本海

A
B

C

D

4 考えて 書こう 20点

⑪ 源頼朝が、御家人の 領地を 認めたり、手がらに 応じて 新しい 領地を あ

たえたり したのは なぜですか。

「御家人を 従わせる(命がけで 戦って もらう=奉公)」が 書けて 20点。「御家人が 喜ぶ から」だけなら

10点。

20点

(例)御家人に ご恩を あたえる ことで、いざ 戦いが 起こった ときに、将軍の

ために 命がけで 戦って もらえるように する ため。

じかん ふん てん / 100てん
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